Charaktername: Grofde: Gesinnung: Charaktername: Grofie: Gesinnung:
Spielername: Gewicht: Status: Spielername: Gewicht: Status:
Rasse: Alter: geistig: physisch: Traglast: Rasse: Alter: geistig: physisch: Traglast:
Klasse: Stufe: Klasse: Stufe:
Attribute: Rettungswiirfe: Attribute: Rettungswiirfe:
ST: Treffer- Schad.  Zul Stemm Tar, St.verb/ Lahmung/Gift/ ST: Treffer- Schad.  Zul Stemm Tar. St.verb/ Lahmung/Gift/
- LANNED Todesmagie - 2.ANNen Todesmagie
GE: Reaktions- Fernwaffen- Ausweich- R GE: Reaktions- Fernwaffen- Ausweich- R
: modifikation modifikation modifikation Zaubfrstabe/ : modifikation modifikation modifikation Za“bfr“abe/
KO: ) Kérperl. Wiedererw. RW gg. Rege- -sted gn/—ruten KO: ) Kérperl. Wiedererw. -stec eﬁ/—ruten
: Schock chance Gift neration Versteinerung/ ‘ Versteinerung/
IN: ‘ Anzahl Max. Zau- Zauber Maximale Immun. gg. Verwandlung IN: ‘ Anzahl Zauber Verwandlung
: . jonen : . erstehen
WE: Modifiaktion Zusétzliche Chance fir Odemwatfen WE: ‘ Modifiaktion Zusétzliche Chance fiir Odemwaffen
: gegen Magie auber Fehlgang ‘ gegen Magie auber Eehlgang
CH: Héchstzahl Grund- Reaktions- Zauber CH: Hochstzahl Grund- Reaktions- Zauber
' der Gefolgsleute loyalitat modifikation : der Gefolgsleute loyalitat modifikation
Riistung: Trefferpunkte: Sonstiges: Riistung: Trefferpunkte: Sonstiges:
RK: Mod. RK: RK: Mod. RK:
Uberrascht Uberrascht
Seite Seite
Rucken Rucken
Charaktername: Grofle: Gesinnung: Charaktername: Grofle: Gesinnung:
Spielername: Gewicht: Status: Spielername: Gewicht: Status:
Rasse: Alter: geistig: physisch: Traglast: Rasse: Alter: geistig: physisch: Traglast:
Klasse: Stufe: Klasse: Stufe:
Attribute: Rettungswiirfe: Attribute: Rettungswiirfe:
ST Treffer- Schad.  Zul. Stemm. TUr, St.verb/ Lahmung/Gift/ ST: Treffer- Schad.  Zul. Stemm. TUr. St.verb/ Lahmung/Gift/
- Todesmagie - Todesmagie
GE: Reaktions- Fernwaffen- Ausweich- R GE: Reaktions- Fernwaffen- Ausweich- R
. modifikation modifikation maodifikation Zanfrstabe/ . modifikation madifikation madifikation Zaubke rstabe/
KO: ™ Korperl. Wiedererw. RW gg. Rege- -stec eﬁ/—ruten KO: ™ Korperl. Wiedererw. RW gg. Rege- -stec gn/-ruten
. ift neration Versteinerung/ : i i Versteinerung/
IN: Anzahl Max. Zau- Zauber Maximale Immun. gg. Verwandlung IN: Anzahl Max. Zau- Zauber Maximale Immun. gg. Verwandlung
: Sprach. bergrad erstehen auber lllusionen * Sprach. bergrad erstehen auber lllusionen
WE: Modifiaktion Zusétzliche Chance fir Odemwaffen WE: Modifiaktion Zusétzliche Chance fiir Odemwaffen
: gegen Magie auber Fehlgang . gegen Magie auber Fehlgang
CH: Hochstzahl Grund- Reaktions- Zauber CH: Hochstzahl Grund- Reaktions- Zauber
: der Gefolgsleute loyalitat modifikation : der Gefolgsleute loyalitat modifikation
Riistung: Trefferpunkte: Sonstiges: Riistung: Trefferpunkte: Sonstiges:
RK: Mod. RK: RK: Mod. RK:
Uberrascht Uberrascht
Seite Seite
Rucken Rucken




Mmon

Ell
Wy
9goIo

(WS

OomMml13
‘PON 'S
ML
V#

Gegenstande

Mmon)

Ell
oy
9¢oIo

(WS

OoMml13
‘PON 'S
ML
V#

Gegensténde

MoB)

Bl
HY
99goIn

(WS

oml13
‘PON 'S
ML
V#

.

Gegensténde

MoB)

Ell
HY
9¢oIo

(/'S

oml13
‘PON 'S
ML
V#

Gegensténde




