Name: Charaktername: Gesinnung:

Klasse: Titel: Spielleiter:

Stufe: Rustungsklasse: Rationen:

Trefferpunkte:

Sprachen:

Besondere Fahigkeiten:
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Boni: | |

Normale Gegenstande Magische Gegenstande Allg. Notizen:

Erfahrung:

Né&chste Stufe wird erreicht bei:

Gold & Schatze: Gewicht:

Auf Bank:




